Tout contrôle fera l’objet d’une évaluation des compétences travaillées en classe . Pour chacune d’elles, les enseignants évalueront leur niveau de maîtrise.

Le livret de compétences du CNEFEI sert d’outil de référence.



PROGRAMMATION DANS L’ANNEE

SCOLAIRE 20 . .  –  20. .
Compétences travaillées

(Livret de compétences)
Compétences évaluées

Evaluations
Niveau

d’acquisition des compétences 



1
2
3
4
5
6
7
8
9













1
2
3

Séquence 1 :

Nombre de séances :

Objectifs :  

Supports :

Evaluation 1 (contexte, exigences) : 
Séquence 2 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 2 (contexte, exigences) :
Séquence 3 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 3 (contexte, exigences) :
Séquence 4 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 4 (contexte, exigences) :

Séquence 5 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 5 (contexte, exigences) :

Séquence 6 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 6 (contexte, exigences) :

Séquence 7 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 7 (contexte, exigences) :

Séquence 8 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 8 (contexte, exigences) :

Séquence 9 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 9 (contexte, exigences) :


Analyser

INVENTORIER DES INFORMATIONS

Dans une situation, identifier et extraire les données et les séparer des questions

Repérer les données pertinentes par rapport à une résolution

Distinguer les types de grandeur (longueur, aire, volume…)

Repérer un ou plusieurs concepts fondamentaux utilisables dans une situation (ex : symétrie, nombre décimal…)

TRADUIRE DES INFORMATIONS

Passer d’un texte à un croquis ou un schéma (et inversement)

Passer d’un texte à une figure réalisée à main levée ou avec des outils (et inversement)

Passer d’un texte à un tableau, un diagramme (et inversement)

Passer d’un texte à une équation du 1er degré à une inconnue (et inversement)

Passer d’un texte à une écriture littérale (et inversement)

Passer d’une écriture mathématique à une autre (ex : écriture décimale à écriture fractionnaire) ou à une figure (et inversement)

ORGANISER DES INFORMATIONS

Relier une situation donnée avec des situations connues

Enoncer à l’oral ou à l’écrit les caractéristiques d’une figure ou d’une écriture mathématique

Comparer les caractéristiques d’une figure ou d’une écriture mathématique à celles de cas particuliers (figures, identités…)

Classer des données selon un ou des critères spécifiques
Comparer et ranger des nombres avec les unités appropriées

Comparer et ranger des nombres dans des écritures différentes (décimaux, fractions, puissances de 10)

Organiser un programme de calcul : mentalement, à main levée, à la calculette

Organiser une construction géométrique

Réaliser

CHOISIR : dans une situation numérique et / ou géométrique,

le (ou les) concept(s) en jeu

les propriétés, les règles et les techniques

les procédures et la démarche

les instruments à utiliser (calculette, règle, compas, rapporteur…)

TRAITER :

Programmer une construction, en référence au(x) concept(s) en jeu

Programmer une démonstration, en référence au(x) concept(s) en jeu

Programmer un calcul, en référence au(x) concept(s) en jeu

EXECUTER : dans la résolution de problèmes divers, variés, complexes,

utiliser une formule

utiliser une technique opératoire

utiliser une méthode de résolution

utiliser une méthode de construction

effectuer des calculs exacts et / ou approchés (calcul mental, à la main, à la calculette)

utiliser les instruments nécessaires

Critiquer – Valider
VERIFIER LA VRAISSEMBLANCE D’UN RESULTAT

Vérifier en évaluant un ordre de grandeur

Vérifier la cohérence des unités

Tester un résultat à l’aide d’une autre propriété que celle utilisée

Retrouver une donnée à partir d’un résultat

JUSTIFIER L’EXACTITUDE DE LA SOLUTION

Justifier la pertinence d’un résultat, d’une procédure, d’une démarche

Vérifier la solution en appliquant une autre procédure ou en faisant un autre calcul (mental, à la main, à la calculette)

EVALUER LA METHODE UTILISEE

Distinguer une méthode donnant un résultat approché d’une méthode donnant un résultat exact

Evaluer la pertinence de la méthode utilisée en fonction de son efficacité, de son efficience

Rendre compte

PRESENTER DES RESULTATS

Utiliser correctement le vocabulaire approprié, à l’oral ou à l’écrit

Produire une phrase, un schéma, un tableau, une représentation graphique ou une figure géométrique présentant la solution

STRUCTURER UN COMPTE RENDU

Décrire une figure géométrique en la nommant et en indiquant ses éléments caractéristiques

Décrire une construction géométrique

Expliciter à l’oral ou à l’écrit la solution d’un problème (étapes, raisonnement, résultats)

Expliciter à l’oral ou à l’écrit une démonstration géométrique (hypothèses, étapes, conclusion)

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































TOTAL /20











