Tout contrôle fera l’objet d’une évaluation des compétences travaillées en classe . Pour chacune d’elles, les enseignants évalueront leur niveau de maîtrise.

Les programmes des enseignements généraux pour les CAP servent d’outil de référence.



PROGRAMMATION DANS L’ANNEE

SCOLAIRE 20 . .  –  20. .
Compétences travaillées

(Programmes CAP du BO HS n°5 du 29/08/2002 )
Compétences évaluées

Evaluations
Niveau

d’acquisition des compétences 



1
2
3
4
5
6
7
8
9













1
2
3

Séquence 1 :

Nombre de séances :

Objectifs :  

Supports :

Evaluation 1 (contexte, exigences) : 
Séquence 2 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 2 (contexte, exigences) :
Séquence 3 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 3 (contexte, exigences) :
Séquence 4 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 4 (contexte, exigences) :

Séquence 5 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 5 (contexte, exigences) :

Séquence 6 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 6 (contexte, exigences) :

Séquence 7 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 7 (contexte, exigences) :

Séquence 8 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 8 (contexte, exigences) :

Séquence 9 :

Nombre de séances :

Objectifs :

Supports :

Evaluation 9 (contexte, exigences) :


L’ensemble commun obligatoire : 

LE DESIGN de produit, de communication, d’espace et d’environnement

Noter graphiquement de manière lisible, explicite

Représenter ou exprimer une intention, notamment en utilisant les TICE

Réaliser un volume simple

Expérimenter :

· des relations plein / vide

· des associations de matières, de textures

· des incidences de lumière / ombre

· des itinéraires de circulation

Expérimenter en volume :

· des assemblages, des liaisons, des constructions

· des relations de formes

Choisir et isoler les éléments signifiants
Construire de façon empirique des organisations de surfaces, de textes, d’images, de textures

Repérer des procédés techniques

Comparer des produits selon des critères précis

Etablir des hiérarchies

Reconnaître quelques éléments stylistiques et artistiques

Emettre des hypothèses d’identification de l’utilisateur, de la cible, de l’usager

En utilisant les notions abordées, réaliser :

· une maquette d’objet (ou de partie d’objet) simple

· une proposition de communication visuelle

· une proposition d’organisation de l’espace simple 

Présenter sa démarche, justifier ses choix en utilisant un vocabulaire précis, porter un regard critique sur sa production

L’ensemble optionnel : 

· ARTS DU SON : Sons et musiques

Percevoir quelques traits musicaux caractéristiques

Enchaîner des extraits sonores pour une séquence filmée

Utiliser un ou plusieurs logiciels spécialisés

Identifier les sources sonores dans des musiques d’aujourd’hui

Utiliser un système simple d’enregistrement

· ARTS VISUELS : Cinéma

Effectuer un cadrage avec un appareil photo

Effectuer un cadrage avec une caméra

Réaliser trois types de plans convenablement éclairés

· PATRIMOINES : Architecture

Savoir lire le plan et la façade d’un édifice et en nommer les principaux éléments constitutifs

Commenter une photo d’architecture moderne

Connaître quelques caractéristiques de deux ou trois styles architecturaux

· SPECTACLE VIVANT : Théâtre

Se situer dans l’espace en disant un texte

Intégrer des contraintes techniques et artistiques dans une réalisation

Justifier un point de vue critique sur un spectacle


































































































































































































































































































































































































































































TOTAL /20













